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Cumplimiento normativo

(D' Las normas expuestas son de obligado cumplimiento. La STIC podra estudiar los casos excepcionales los
cuales seran gestionados a través de los responsables del proyecto correspondiente y autorizados por el Area
de Gobernanza de la STIC. Asimismo cualquier aspecto no recogido en estas normas debera regirse en
primera instancia por las guias técnicas correspondientes al esquema nacional de seguridad y esquema
nacional de interoperabilidad segun correspondencia y en su defecto a los marcos normativos y de desarrollo
software establecidos por la Junta de Andalucia, debiendo ser puesto de manifiesto ante la STIC.

La STIC se reserva el derecho a la modificacion de la norma sin previo aviso, tras lo cual, notificarda del cambio
a los actores implicados para su adopcién inmediata segun la planificacion de cada proyecto.

En el caso de que algun actor considere conveniente y/o necesario el incumplimiento de alguna de las normas y
/o recomendaciones, debera aportar previamente la correspondiente justificacion fehaciente documentada de
la solucién alternativa propuesta, asi como toda aquella documentaciéon que le sea requerida por la STIC para
proceder a su validacion técnica.

Contacto Dpto: Oficina de Calidad
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Historico de cambios

Los cambios en la normativa vendran acompafados de un registro de las modificaciones. De este modo se podra
realizar un seguimiento y consultar su evolucion.

Version: v01pro6 Fecha de publicacién: 18 de noviembre de 2025 Fecha de entrada en vigor: 18 de noviembre de 2025

Alcance:

® Seincorporay actualiza la informacion relativa a la Directriz 3: La carpeta Scripts y a la Directriz 12: Script de
datos, alineandolas con la estructura del repositorio definida en la normativa de entregas.

® Se actualiza Directriz 13: Entrega de los .features, proporcionando un enfoque aplicable tanto a proyectos agiles
como a proyectos en cascada

® Se afiade la nueva Directriz 15: Trazabilidad. Etiquetado de las pruebas

® Se elimina la "Directriz 13. Reporte" incluira en la versién normativa anterior, relativa al informe de resultados de la
ejecucion de las pruebas automatizadas, dado que dicha informacién ya queda recogida dentro del modelo de

desarrollo cascada/agile y en la documentacion requerida en cada caso.

Version: v01r05 | Fechade publicacion: 14 de mayo de 2024 Fecha de entrada en vigor: 14 de mayo de 2024

Alcance:

® Seincluye la directriz 13 sobre el informe de resultados de la ejecucién de las pruebas automatizadas.
® Se incorpora nuevo apartado "Entregables” que agrupa:
© Directriz 12. Script de datos

© Directriz 13. Reporte

Version: | vO1r04 = Fechade publicacién: 23 de abril de 2024 = Fecha de entrada en vigor: 23 de abril de 2024

Alcance:

® Se modifica la introduccion.
® Se modifica directriz 1. Se afiade la parte de la configuracion de los pom.xml del proyecto.
® Se incluye la directriz 5 sobre la configuracion de datos sensibles.

® Se renumeran las directrices a partir de la 5.

Version: v01r03 @ Fecha de publicacién: @ 10 de febrero de 2023 = Fecha de entrada en vigor: = 10 de febrero de 2023

Alcance:

® Se actualiza la directriz 10 (Etiquetado), indicando la opcionalidad de su uso.

® Se incluye la directriz 11 sobre los scripts de base de datos.
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Version: v01r02 Fecha de publicacién: 23 de mayo de 2022 Fecha de entrada en vigor: 23 de mayo de 2022

Alcance:

® Se actualiza directriz 7 para alinear la entrega de los .feature tanto en pruebas manuales como automatizadas

Version: vO01r01l Fecha de publicacién: 4 de junio de 2020 Fecha de entrada en vigor: 6 de julio de 2020

Alcance:

® Directriz 1: Se actualiza afiadiendo ejemplos de como deben definirse las propiedades del pom.xml del proyecto

(tanto en el caso del pom.xml padre como en el de los hijos).

® Directriz 2: Se modifican las imagenes de las carpetas principales para que sean coherentes con las rutas que

aparecen. Se explica la casuistica de una aplicacion dividida en médulos.

® Directrices 3, 4y 5: Se incorporan indicaciones para el caso de pruebas funcionales de Servicios Web.

® Directriz 7: Se afiade un ejemplo de como deben nombrarse los archivos .feature
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Introducciéon

El objetivo de esta normativa es facilitar a los proveedores una serie de pautas para la correcta implementacion de las
pruebas funcionales automatizadas.

En ella van a aparecer tanto frameworks a utilizar, como estrategias a la hora de la organizacion del codigo. En lo
relacionado con las herramientas necesarias para llevar a cabo la automatizacion de las pruebas, el documento se basa
en la triada Gherkins-Cucumber-Selenium. Soélo las dos primeras (Gherkins y Cucumber) son de obligado uso. Las
pruebas funcionales a automatizar pueden ser de interfaz de usuario o de integracion de componentes, por lo que se
recomienda la utilizacion de Selenium cuando proceda. En cualquier caso, el SAS estudiara posibles propuestas
alternativas que puedan plantearse mediante su solicitud formal a la Oficina de Calidad.

Las pruebas automatizadas deben estar preparadas para ejecutarse en las instalaciones de la DGSIC. No sera
suficiente que se puede lanzar de forma local desde el PC de uno de los miembros del equipo de la OCa. La STIC
dispone de una infraestructura basada en Selenium Grid sobre la que realiza la ejecucion de las pruebas.
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Estructura del proyecto

DIRECTRIZ 1: Nombrey ubicacion del codigo

Lo mas importante a destacar en este punto es que las pruebas tendran su propio repositorio, que se llamara <cadigo
ALM de la aplicacién en CMS>-testproject.

Inicialmente, sera un proyecto maven multimédulos.
El pom.xml de este proyecto de pruebas tendra las siguientes propiedades:

<groupld>es.ja.csalud.sas.$path de la aplicacion$</groupld> (en minusculas) donde path de la aplicacion ==
Ambito.Categoria.CodALMAplicacién

<artifactld>$co6digo ALM del aplicativo en la CMS$-testproject</artifactld> (en mintsculas)

<name>$codigo ALM del aplicativo en la CMS$-testproject</name>

La estructura de carpetas del proyecto quedaria:
$codigo ALM del aplicativo en la CMS$-testproject/src/test/java/es/ja/csalud/sas/$path de la aplicacion$.
Por ejemplo:

Aplicacion: Estacién Clinica Unificada - ECU: moédulo de front

® ambito: ASISTENCIAL
® categoria: DIRAYA
® cdédigo ALM aplicacion CMS: ECUFRONT

pom.xml de la carpeta de pruebas
<groupld>es.ja.csalud.sas.asistencial.diraya.ecufront</groupld>
<artifactld>ecufront-testproject</artifactid>
<name>ecufront-testproject</name>
<version>1.0.0.1</version>

Nombre paquete: ecufront-testproject/src/test/java/es/ja/csalud/sas/asistencial/diraya/ecufront/

(D Modelo aplicacion-componente

En el caso de que se adopte un modelo de aplicacién-componente, la organizacion del proyecto de pruebas
apenas cambia.

Se organizara como un proyecto Maven multimédulo. Ahora, cada médulo del testproject correspondera con un
componente de la aplicacion.
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Asi, el pom.xml del proyecto no cambiara:

<groupld>es.ja.csalud.sas.$path de la aplicacién$</groupld> (en minlsculas) donde path de la
aplicacion == Ambito.Categoria.CodALMAplicacion.CodALMComponente

<artifactld>$cédigo ALM del aplicativo en la CMS$-testproject</artifactld> (en minGsculas)
<name>$codigo ALM del aplicativo en la CMS$-testproject</name>

Los archivos pom.xml de los médulos correspondientes a los diferentes componentes deberan cumplir:

® <artifactld>$codigo ALM del componente en la CMS$</artifactld> (en mindsculas)

® <name>$codigo ALM del componente en la CMS$</name>

DIRECTRIZ 2: Carpetas principales

A continuacion se listan las carpetas principales que apareceran en cada modulo asi como su ubicaciéon. Importante
recordar que path de la aplicacién == Ambito.Categoria.CodALMAplicacién.CodALMComponente

® es.ja.csalud.sas.$path de la aplicacion$.cucumber.feature

Si procede, las pruebas se agruparan por subsistemas funcionales. En ese caso, habra un directorio por
subsitema, que contendra sus pruebas entregadas en formato .feature.

o_base_automatizacio

® es.ja.csalud.sas.$sistemalnformacion$.cucumber.testrunner

Contendra las clases lanzadoras de las pruebas para Cucumber
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_automatizacion [projecto_base_a

® es.ja.csalud.sas.$sistemalnformacion$.cucumber.stepdefinition

Este directorio stepdefinition también podra estar dividido por subsistemas. Tendremos tantas clases como
casos de pruebas. Estas clases tendran instanciada un objeto de la clase caso de prueba con la coletilla step
(por ejemplo CP001_001step) y tantos métodos (pasol) como pasos tenga dicho caso de prueba. También,
deben tener como minimo la llamada a los métodos imprimirPaso e imprimirResultadoEsperado de la libreria
utilidades (consultar el apartado correspondiente) para verificar que se esta realizando el paso y cémo ha
finalizado.

® es.ja.csalud.sas.$sistemalnformacion$.cucumber.step

El directorio step contiene las operaciones a bajo nivel. Habra una clase por cada funcionalidad que tiene la
aplicacion.

pdpee
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® es.ja.csalud.sas.$sistemalnformacion$.cucumber.pageobject

Las clases que contendran el DOM de los elementos de la aplicacion a automatizar, o el patron Page Object
Model de las pruebas de interfaz de usuario.

® es.ja.csalud.sas.$sistemalnformacion$.cucumber.serviceobject

Las clases que contendran el DOM de los elementos de la aplicacion a automatizar de las pruebas
funcionales de servicios web.

® es.ja.csalud.sas.$sistemalnformacion$.cucumber.common

En el caso de no utilizar la libreria "Utilidades" ofrecida por la OCA, es necesario la creacion de un paquete
"common" en el que se inicialicen los distintos navegadores para los que estéa certificada la aplicacion. Adem
as, debera contener los métodos que sean reutilizables para todos los elementos, como las esperas
(implicitas o explicitas), la generacion de capturas de pantalla o la interaccion con el log.

® es.ja.csalud.sas.$sistemalnformacion$.integracion

Para el caso en el que se vayan a implementar pruebas de integracién, este paquete contendra los distintos
ficheros "mockeados" en el formato que se considere oportuno (JSON, XML, YAML,...). Este directorio esta
orientado a reunir todo lo necesario para simular llamadas a Web Services.

DIRECTRIZ 3: La carpeta Scripts

El proyecto de pruebas (<cddigo ALM de la aplicacion en CMS>-testproject) es un proyecto para el desarrollo de
pruebas automatizadas. Como cualquier otro proyecto de desarrollo, contard con una carpeta script que tendra la
estructura que se pide en normativa, en el articulo Gestion de entregas, en el ANEXO I: Estructura de la carpeta scripts.
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Buenas précticas

DIRECTRIZ 4: Uso de patrones

Pruebas funcionales de interfaz de usuario (Uso de Page Object Model)

La ejecucién automatizada de un conjunto de pruebas funcionales requiere de un modelo de clases que de soporte a su
implementacién y que sirva de marco para cualquier proyecto desarrollado por y para la STIC. Para ello, el patrén a
seguir es “Page Object” que consiste en crear un objeto por cada conjunto de elementos significativos de la interfaz con
la que se interactia. Aunque el nombre sugiera (y generalmente suceda) que cada objeto debe representar una pagina
de la navegacion del sistema de informacion, si dentro de la pagina existen componentes visuales reutilizables en otras
partes, es necesario construir un Page Object de ese elemento para poder reutilizarlo. De esta forma, si se realiza un
cambio en la interfaz de usuario, el cambio solo se realiza una Unica vez, y éste se vea reflejado en todos los test del
sistema.

El patrén indicado se sustenta bajo el siguiente modelo:

~ TestCasa 1 -~

[Tmtcasez -

~ Tost Gase ... *

Por tanto, se encuentran las clases Page Objects donde se ha de implementar los elementos de la interfaz de usuario
que permiten interactuar con el sistema de informacién. Y por otro lado las clases de test con las pruebas a realizar,
donde se desarrolla la légica del test utilizando los elementos descritos en las clases Page Object. Por ultimo, es
necesario y fundamental tener presente los distintos navegadores donde se pueden ejecutar los casos de prueba.

Pruebas funcionales de Servicios Web

Para las pruebas funcionales de servicios web, aunque no hay un patrén definido, se sigue una estrategia equivalente a
la implementada con Page Object pues se sustituye selenium por el api que utilizamos para lanzar los servicios web y
los navegadores por las entradas y salidas de cada uno de los servicios que vamos a probar.

DIRECTRIZ 5: Implementacion de buenas practicas

Pruebas funcionales de interfaz de usuario (utilizacion de Selenium)

Para la codificacion de cada clase page object se utilizaran los métodos proporcionados por Selenium para interactuar
con los diferentes elementos de la pagina web, como por ejemplo:
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® Para la identificacion de los elementos, sobre los que se interactia en la prueba, es necesario la utilizacion de

un id Unico en la etiqueta de cada componente.
Ejemplo:
<div id="page">
<div id="full-height-container">

<div id="header-precursor">

® Hacer click en un botén o enlace elemento.click();

Escribir informaciéon en un campo de texto elemento.sendKeys(“Texto a introducir”);
® Recuperar el texto de un elemento: elemento.getText();

® Verificar si el elemento se encuentra disponible en la pagina inputSearch.isDisplayed();

Pruebas funcionales de Servicios Web

La codificacion de pruebas funcionales de Servicios Web se realizara en base al API que utilice el proyecto para realizar
dichas pruebas. Partimos de la premisa de que cada uno de los test debe de tener definidas los siguientes elementos.

® Cabecera http necesaria

® |ogin del servicio si tuviese

® Cuerpo del mensaje de entrada bien sea JSON o XML
® Cuerpo del mensaje de salida para tratar en la prueba.

® Posibles mensajes de error.

DIRECTRIZ 6: Los datos sensibles

Las configuraciones necesarias para la correcta ejecucion de las pruebas, que pudieran contener informacion sensible
(tipo usuarios/contrasefias, conexién a la base de datos, etc.) no podran estar expuestas en archivos tales como el pom.
xml o cualquier otro .properties que necesite ser almacenado junto con el cddigo. Deberan ser archivos externos o
definirse como variables de entorno, compatibles con Selenium Grid. De esta forma, se debera entregar tanto el cédigo
como el listado de la variables a incluir, cumplimentando el apartado correspondiente en el readme.md.

DIRECTRIZ 7: Uso de framework y librerias

Para la codificacion de las pruebas automatizadas se recomienda el uso del siguiente conjunto de herramientas:

® JUnit: Framework para la ejecucién de test unitarios y de integracion.
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TestNG: Framework basado en JUnit pero que cubre el espectro completo de pruebas: unitarias, integracion,

funcionales, end-to-end.

Selenium: Framework para la ejecucion de scripts de pruebas sobre un navegador web.

Pruebas de Servicios web: Utilizacion de framework que realicen las pruebas funcionales de Servicios Web,

como puede ser SoapUl

LogBack: Framework para la generacion de trazas. Teniendo que guardar en ellas los pasos del proceso de

cada prueba.

Libreria de Utilidades (Solo interfaz de usuario): Se recomienda el uso de una libreria de Utilidades que ha

sido desarrollada por el equipo de la Oficina de Calidad y que contiene las acciones basicas para inicializar el

driver, escribir el log, etc. A continuacion se describe como hacer buen uso de ella, asi como alguna de sus

funcionalidades.

o

Se tendra que instanciar un objeto de tipo UtilSelenium. La clase que lo instancie hereda de la clase
BasePrueba de la libreria. Para instanciar dicho objeto se utiliza el método getinstancia el cual recibe tres
parametros.

® Nombre del log

® Navegador a utilizar en la prueba

= Version del Selenium WebDriver a utilizar
imprimirPaso: Utilizado para escribir en el log el paso X (autoincremental) y la informaciéon que se pasa
como texto como resultado de la realizacion de dicho paso. Recibe un pardmetro String con la
descripcion del paso a realizar.
getLogger: Embebe las utilidades del LogBack dentro de la libreria.
getDriver: Embebe las utilidades del WebDriver dentro de la libreria.
imprimirResultadoEsperado: Comprueba el pardmetro que indica si la prueba ha ido bien con un Assert y
escribe en el log dicho resultado. Este método recibe un parametro Booleano que indica si la prueba ha

ido bien o no.

cerrarDriver finaliza la instancia del objeto UtilSelenium.

Para hacer uso de la libreria, es necesario incorporarla como dependencia en el pom.xml:
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<dependency>
<groupld>es.ja.csalud.sas.oca</groupld>
<artifactld>utilidades</artifactld>
<version>1.3141.26</version>

</dependency>

Pagina 15 de 22



Redaccion de pruebas

DIRECTRIZ 8: Uso de Gherkin

Cada caso de prueba debera contener definido el escenario de la prueba a realizar en lenguaje GHERKIN pudiendo
elegir entre los tipos “Scenario” o “Scenario outline” (caso de prueba parametrizado mediante una tabla).

Dentro de las features solo debe incluir informacion relativa al negocio, y nunca aspectos técnicos de configuracion;
estos irian dentro de profiles o directamente en los pipelines del Jenkins.

A continuacion se indica un ejemplo de para la descripcion de un caso de prueba utilizando Gherkin:
Scenario: descripcion del escenario a ejecutar
Given Cumplo una pre condicion
[And]
When [Ejecuto una accién]
Then [Observo este resultado]

But [No deberia poder observar este otro resultado]

Scenario outline: descripcion del escenario parametrizable a ejecutar
Given Cumplo una precondicion con <input_1>
[And] y cumplo con <input_2>
When Ejecuto una accion sobre <button>
Then Observo este resultado <output>

But No deberia poder observar este otro resultado

Examples:
| input_1 |input_2 |button |output |

| valorl  |valor2 |etiqueta |salida |
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Codificacion de pruebas

DIRECTRIZ 9: Codificacion de tests unitarios

Para la ejecucion de las pruebas dentro del flujo de integracion continua, es necesario crear las clases de tipo TestNG.
Para la codificacion de cada clase TestNG se utilizaran minimo las siguientes anotaciones:

® @DataProvider: Es un método para suministrar los datos necesarios al @test. Este método debe devolver
un Object[x][y] que corresponde con los distintos test case que van a ejecutarse en el @test.
® @Parameters: Describe como pasar los parametros al método @Test.

® @Test: Método para ejecutar el test. Es necesario pasarle por parametros el DataProvider.
Por otro lado, podrian ser de utilidad las siguientes:

®* @BeforeSuite - @AfterSuite: Este método se ejecutard antes - después de lanzar todos los test suite.

* @BeforeTest - @AfterTest: Este método se ejecutara antes - después de lanzar los métodos que pertenecen a
las clases <test>.

®* @BeforeClass - @AfterClass: Este método se ejecutara antes - después del método @test de la propia clase.

* @BeforeMethod - @AfterMethod: Este método se ejecutara antes - después de cada método @test.

Aguellos tests en los que no sean necesario incluir su ejecucion por el momento se pueden excluir de la ejecucion
global indicandolo en el XML Suite de la siguiente forma:

|¥] testngaml &3

<!DOCTYPE suite SYSTEM “"http://testng.org/testng-1.8.dtd">

2= <suite name="Suite" wverbose="1" parallel="classes” thread-count="5">

3

< <parameter name="browse"” value="firefox"/>

5 <t-- "ie"// "firefox" //"chrome” --»

6

78 <test name="Test™:

= <classes>

98 <class name="src.test.java.es.jo.csalud. sas. $sistemInformaciond. funcionales. pagefbject. closeTestNG™>
188 <methods>

11 <exclude name="test"></exclude> <!-- excluir el método que no es negesarie ejecutar --»
12 </methods>

13 </class>

14 </classes>

5 </test>

6 <fsuite>

DIRECTRIZ 10: Uso de cucumber

Para la codificacion de cada background y de los pasos de cada scenario se utilizaran las siguientes keywords:

®* @Given ("we are a user$") definira el cumplimiento de una precondicién.
® @And ("“we enter to application$") definird los pasos de creacion del driver de Appium y carga de la aplicacion

en el dispositivo movil.
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®* @When (""we make login with user and password $") definira los pasos que realizara la prueba.

® @Then ("the login is succesffull $") definird los pasos para la verificacion correcta de la prueba.

Adicionalmente se puede incluir la keyword @After para definir los pasos a ejecutar después de la prueba.

Para la ejecucién de las pruebas dentro del flujo de integracién continua, es necesario crear una clase lanzadora con la
siguiente informacién como minimo:

import orj.junit.runner.RunWith;
import cucumber.api.Cucumberoptions;
import cucumber.api.junit.Cucumber;

BRunWith (Cucumber.class)
#Cucumber.options (
features = "MockApp"; //ruta donde se alojan los ficheros .features

format = (" n:target mber . n"}, J/que formatters se usaran
tags = {"#run"}, //tags para ejecutar/no ejecutar -> include (B) fexclude (8~)
plugin = {
I::'.I.--IIJ
¥ . |-II
|
}
public class LanzadorDePruebas |
}

DIRECTRIZ 11: Etiquetado

A continuacion se describen un conjunto de tags a usar para la ejecucion o no de escenarios durante las pruebas. Los
tags son anotaciones que sirven para agrupar y organizar escenarios e incluso features. Se escriben con el simbolo @
seguido de un texto significativo. No son de obligado uso, y el procedimiento correcto es que se consensue con la STIC
su utilizacién.

Ejemplos:

® tags = {"@SmokeTest"} Ejecuta todos los escenarios bajo el tag @SmokeTest.

® tags = {*@gui”} Ejecuta todos los escenarios bajo el tag @gui, como en el ejemplo tenemos una feature bajo
este tag, se ejecutaran todos los escenarios de esa feature.

® tags = {“@SmokeTest, @wip"} Ejecuta todos los escenarios que estén bajo el tag @SmokeTest o bajo el tag
@wip (condicion OR).

® tags = {“@SmokeTest”, “@RegressionTest”} Ejecuta todos los escenarios que estén bajo los tags
@SmokeTest y @RegressionTest (condicion AND).

® tags = {"~@SmokeTest"} ignora todos los escenarios bajo el tag @SmokeTest.

® tags = {“@RegressionTest, ~@SmokeTest"} ejecuta todos los escenarios bajo el tag @RegressionTest, pero

ignora todos los escenarios bajo el tag @SmokeTest.
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® tags = {“@gui“, “~@SmokeTest”, “~@RegressionTest"} ignora todos los escenarios bajo el tag
@SmokeTest y @RegressionTest pero ejecuta todos los que estén bajo el tag “@gui”, si seguimos el ejemplo es

como ejecutar todos los escenarios de la feature que no estén bajo ningun otro tag.
Para cada caso de prueba, en funcion de la criticidad acordada, se etiquetaran los scenarios con los siguientes tags:

® Prioridad Bloqueante: @SmokeTest.

® Prioridad Critica: @RegressionTest.

Para el resto de prioridades no sera necesario asignar ningun tag por defecto.
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Entregables

DIRECTRIZ 12: Script de datos

De todos es conocida la importancia de la disposicion de datos correctos para la ejecucion de las pruebas. Es un
aspecto a tener muy en cuenta de cara a minimizar los casos de falsos negativos provocados por la utilizacién de unos
datos inadecuados, y no por un error en la funcionalidad.

Al entregar el codigo, se entregaran también los scripts de insercion de los datos necesarios para la correcta ejecucion
de las pruebas, asi como sus respectivos scripts de "undo”.

Dichos scripts se almacenaran en la carpeta "scripts" ubicada en la raiz del propio repositorio testproject, y cuya
estructura se ha comentado anteriormente.

Dentro de la carpeta DML, la estructura de la carpeta sera analoga a la de la carpeta "feature".

® Se dividira por subsistemas funcionales.

® El nombre del archivo .sgl coincidira con el nombre del .feature de la prueba.

Por ejemplo: Si se entrega un archivo ECU_AdquisicionPaciente.feature del SUB001, con las pruebas,
se deberéa entregar un archivo ECU_AdquisicionPaciente.sgl y un ECU_AdquisicionPaciente_undo.sqgl en
la carpeta SUB0O1 dentro de "scripts".

DIRECTRIZ 13: Entrega de los .features

Todas las pruebas, ya sean de ejecucion manual o automatizada, deben registrarse en JIRA. El plugin Xray permite
exportar una HU y/o un Caso de Uso (segun corresponda), junto con sus pruebas asociadas, a un archivo de extension .
feature. Este seré el archivo que se subira a Git.

Pagina 20 de 22



DIRECTRIZ 14: Trazabilidad. Etiquetado de las pruebas

Identificacién de las pruebas

Cada prueba debera ir etiqguetada con su ID en Jira.

Este etiquetado permite identificar de forma univoca cada prueba en Jira. También es un mecanismo que nos permite el

filtrado de las pruebas, Util cuando no se desea ejecutar el conjunto completo de pruebas.

Ejemplo:
@DBS-4791

Scenario: TABACO - Prueba insertar registro de no exposicion al humo

Asimismo, los escenarios deben estar etiquetados también en los archivos .feature almacenados en Git.

Configuracion técnica

Es necesario generar un archivo denominado "Cucumber.json”, que contendra toda la informacion relativa a la ejecucion
de las pruebas. Este reporte "Cucumber.json" puede generarse por distintos medios, siempre que se respeten las

directrices establecidas en esta normativa.

Una forma habitual de generarlo es mediante la Class Runner, utilizando la anotacion: @CucumberOptions(plugin="

json:...")

Ejemplo de configuracion:

Nota: Este es un ejemplo orientativo. Las rutas de los archivos .feature, los paquetes de step
definitions, los plugins y las etiquetas (tasgs) deberan ajustarse a las necesidades especificas de

cada proyecto

ClassRunner

/** Nota: Este es un ejenplo de cddigo.

La ruta de los archivos .feature (features), |os paquetes de step definitions (glue),

deben ajustarse a | as necesi dades especificas de cada proyecto. */

@ucumnber Opt i ons(

features = "classpath:feature",
glue = {

"cl asspat h: es.j a. csal ud. sas. mibs. habi t os. f unci onal es.

definitions.common",

"cl asspat h: es. j a. csal ud. sas. ndbs. habi t os. f unci onal es.

definitions.tabaco",

"cl asspat h: es. j a. csal ud. sas. ndbs. habi t os. f unci onal es.

definitions. cui dador",

"cl asspat h: es. j a. csal ud. sas. ndbs. habi t os. f unci onal es.

3

plugin = {
"json:../target/surefire-reports/ Cucunber.json",
"pretty",

| os plugins, tags

cucunber. step.
cucunber . step.
cucunber. st ep.

cucunber . hooks"
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"htm :../target/surefire-reports/cucunber.htm ",
"es.ja.csal ud. sas. ndbs. habi t os. f unci onal es. conmon. Logs: .. /target
/surefire-reports”
H
tags = " (@ enpl oTag) ",
dryRun = fal se

Generacion del archivo JSON

® La generacion del JSON no debe realizarse de forma manual.

® Elfichero Cucumber.json se generara automaticamente en el directorio: "target/surefire-reports/Cucumber.json”

En cualquier caso, se proporcionara la ruta exacta de creacién del archivo segun el entorno o proyecto.
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