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El objetivo de este ADR es establecer los patrones de disefio y arquitecténicos para construir la estructura de un
microservicio

Asunto a
Decidir
Criterios:
® Que sea una solucién estandarizada o al menos un estandar de facto dentro de la
comunidad de desarrollo e ingenieria de software

® Favorece el desacoplamiento

® Sostenible

® Reutilizable

® Alineado con la arquitectura de referencia de contenedores.

® Permita el disefio basado cercano al negocio(Domain Centric )

Se opta por una Clean Arquitecture con un adaptacion a las necesidades del SAS

Identificacion

de |a deCiSién Para su implementacién es obligatorio seguir los principios de modularizacion expresados el proyecto
base que se ofrece desde el area de gobernanza para empezar a construir los microservicios.

Para facilitar las implementaciones dentro de esta transformacion tecnolégica, se busca definir un patrén comin para
desarrollar la capa de acceso a datos, con el objetivo de que sea reconocible por cualquier proveedor, y en cualquier
aplicacion.

Esto permitird al SAS, afrontar con mayores garantias situaciones como el mantenimiento de una funcionalidad, sus
evolutivos, el cambio de los desarrolladores entre proyectos, la incorporacién de nuevos desarrolladores o cambios de
proveedor.

Contexto

Alternativas Consideradas

Clean Architecture

Clean Architecture es una arquitectura de software que promueve un disefio centrado en la separacion de
responsabilidades, donde las reglas de negocio (dominio) son independientes de los detalles técnicos como la interfaz
de usuario, bases de datos o frameworks externos. Este enfoque asegura que las decisiones sobre los detalles
tecnoldgicos no afecten la légica de negocio y viceversa. Clean Architecture organiza el sistema en capas concéntricas,
con la regla fundamental de que las dependencias solo pueden apuntar hacia el centro, manteniendo el dominio y los
casos de uso en el nacleo, rodeados por interfaces, adaptadores y frameworks externos.

Componentes Principales:

® Entidades: Contienen las reglas de negocio de mas alto nivel y son independientes de cualquier otro elemento
del sistema.
® Casos de uso: Definen las aplicaciones y servicios especificos del sistema, utilizando las entidades para

realizar las operaciones requeridas.
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Adaptadores: Convierten datos de un formato a otro, permitiendo la comunicacion entre las capas internas y
externas.
Frameworks y herramientas: Incluyen elementos externos como bases de datos, interfaces de usuario y otros

frameworks tecnoldgicos.

Pros:
®* Desacoplamiento Fuerte: Las dependencias estan dirigidas hacia el ndcleo, lo que facilita el reemplazo de
componentes sin afectar otras partes del sistema.
® Flexibilidad y Sostenibilidad: La clara separacion de responsabilidades facilita el mantenimiento y la evolucion
del software a largo plazo.
® Reutilizacion: Los componentes centrales (entidades y casos de uso) son altamente reutilizables en diferentes
contextos.
® Testabilidad: La arquitectura permite realizar pruebas unitarias facilmente, ya que los componentes de negocio
estan desacoplados de los detalles técnicos.
® Alineacién con el Negocio: El disefio se centra en las reglas de negocio y casos de uso, asegurando que el
software refleje fielmente las necesidades del negocio.
Contras:
® Complejidad inicial: La implementacion de Clean Architecture puede requerir una curva de aprendizaje
significativa y una inversion inicial en estructurar el proyecto adecuadamente.
® Sobrecarga: Para proyectos pequefios o simples, la estructura de Clean Architecture puede parecer excesiva y
agregar una sobrecarga innecesaria.
® Abstraccion excesiva: La creacion de multiples capas y abstracciones puede hacer que el cédigo sea mas
dificil de seguir y entender para los desarrolladores nuevos en el proyecto.
Criterio OK/KO Notas
Estandar Aunque no es un estandar formal, Clean Architecture ha ganado popularidad y es ampliamente aceptada
como una practica recomendada en la comunidad de desarrollo de software, especialmente en el contexto
de aplicaciones empresariales y sistemas complejos.
Reutilizab Al desacoplar las reglas de negocio de los detalles técnicos, los componentes pueden ser reutilizados en
le diferentes contextos y proyectos.
Sostenible La separacion clara de responsabilidades y el enfoque en mantener las dependencias unidireccionales
facilita el mantenimiento y la evolucion del software a largo plazo.
Contened La separacion de preocupaciones y la independencia de las dependencias externas facilitan la
ores implementacion en entornos de contenedores, permitiendo despliegues mas flexibles y escalables.
Domain El enfoque en las entidades de dominio y casos de uso asegura que el disefio esté alineado con las
Centric necesidades y reglas del negocio, promoviendo un desarrollo orientado al dominio (Domain Centric).
Desacopl Promueve un fuerte desacoplamiento entre las capas, facilitando la sustitucion o modificacién de
ado componentes sin afectar otras partes del sistema.
N-layer
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N-Layer Architecture es una arquitectura de software que organiza una aplicacion en capas separadas, donde cada
capa tiene una responsabilidad especifica. Las capas mas comunes incluyen la capa de presentacion, la capa de légica
de negocio y la capa de acceso a datos. Esta estructura permite una separacion clara de preocupaciones, facilitando el
desarrollo, mantenimiento y escalabilidad del sistema. Cada capa se comunica Unicamente con la capa adyacente,
asegurando una interaccion organizada y minimizando el acoplamiento.

Componentes Principales:

® Capa de presentacion: Maneja la interfaz de usuario y la interaccion con el cliente. Recibe las entradas del
usuario y las pasa a la capa de logica de negocio.

® Capa de ldgica de negocio: Contiene la logica central de la aplicacién y las reglas de negocio. Procesa los
datos recibidos de la capa de presentacién y envia los resultados a la capa de acceso a datos.

® Capa de acceso a datos: Gestiona la comunicacion con la base de datos u otros servicios de almacenamiento,
realizando operaciones CRUD (crear, leer, actualizar, eliminar).

® Capa de servicios (opcional): Puede afadirse para manejar la légica especifica de servicios externos,

integraciones y API.

Pros:

® Simplicidad y Familiaridad: Es una arquitectura bien conocida y comprendida, lo que facilita su adopcién y uso.

® Separacion de Preocupaciones: Cada capa tiene una responsabilidad especifica, lo que organiza el codigo de
manera légica y facilita el desarrollo y mantenimiento.

® Modularidad: Las capas bien definidas permiten modificar una capa sin afectar directamente a las otras,
promoviendo la modularidad del sistema.

® Reutilizacién: Los componentes dentro de una capa pueden ser reutilizados en diferentes partes del sistema.

Contras:

® Desacoplamiento limitado: Aunque separa preocupaciones técnicas, el acoplamiento entre capas puede
convertirse en un problema si no se maneja adecuadamente, especialmente en sistemas grandes y complejos.

® Rigido en estructura: La estricta separacion en capas puede dificultar la implementacién de ciertas
funcionalidades que requieren interaccién mas fluida entre diferentes aspectos del sistema.

® Escalabilidad limitada: Puede ser menos flexible en términos de escalabilidad y evolucién del sistema en
comparacién con enfoques mas modernos como Clean Architecture.

® Menos enfoque en el negocio: Tiende a enfocarse mas en la separacion técnica que en la légica y

necesidades del negocio, lo que puede llevar a una arquitectura menos alineada con los objetivos del negocio.

Criterio OK/KO Notas
Estandar La arquitectura en capas es una practica bien establecida y ampliamente utilizada en la industria del
software, conocida y comprendida por muchos desarrolladores
Reutilizab Las capas bien definidas permiten reutilizar componentes dentro de la misma capa en diferentes partes del
le sistema
Sostenible La estructura en capas facilita el mantenimiento, permitiendo cambios en una capa sin afectar

directamente a las demas.

Pagina 5 de 7



Contened
ores

Domain
Centric

Desacopl
ado

K Aunque no tan inherentemente alineada como Clean Architecture, puede adaptarse a entornos de

contenedores con una configuraciéon adecuada.

K No siempre se alinea de forma tan clara con el disefio basado en el dominio (Domain Centric), ya que a

menudo se centra mas en la separacién técnica que en la légica de negocio.

3 Proporciona un nivel basico de desacoplamiento al separar la l6gica de negocio, la l6gica de presentacion

y el acceso a datos en diferentes capas.

Tabla Comparativa

Criterio

Estandar

Reutilizab
le

Sostenible

Contened
ores

Domain
Centric

Desacopl
ado

Clean Architecture

Mas moderna y emergente, reconocida pero no un estandar
formal.

Alta reutilizacion debido a la independencia de
componentes.

Muy sostenible a largo plazo gracias a su estructura y
separacion clara de responsabilidades.

Mejor alineada debido a su independencia de dependencias
externas.

Fuerte enfoque en el disefio centrado en el dominio y las
necesidades del negocio.

Fuerte desacoplamiento y dependencia unidireccional.

Decision Tomada

La arquitectura elegida es Clean Architecture.

Es la opcién que encaja mejor en los criterios:

® La que aporta una mayor sostenibilidad

® La que aporta un mayor acercamiento al dominio

N-Layers

Mas tradicional y ampliamente aceptada como una practica
comun en la industria.

Buena reutilizacion dentro de capas, pero menos flexible.

Sostenible pero puede enfrentar problemas de mantenimiento en
sistemas complejos.

Puede alinearse con contenedores, pero requiere una
configuracién adecuada.

Mas centrada en la separacion técnica, menos alineada con las
necesidades especificas del negocio.

Desacoplamiento basico, pero puede volverse problemético en
sistemas grandes..

® Y el que aporta un mayor desacoplamiento, especialmente

Para su implementacion es obligatorio seguir los principios de modularizacion expresados el proyecto base que se
ofrece desde el &rea de gobernanza para empezar a construir los microservicios.

® Domain

® Application

® Rest

® Message

Se han de seguir los aspectos fundamentales asociados a buenas practicas expresados en los documentos siguientes:

® Arquitecturas Limpias.
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® Clean Code.

Consecuencias

(D Alcance de esta seccién

Las consecuencias deben cefiirse a la realidad del proyecto. Las consecuencias expresadas a continuacion
sirven de guia en un marco de generalidad sin aplicacién especifica al proyecto y equipo de desarrollo.

® Contras

® Pros

o El conocimiento y la implementacion de esta arquitectura puede conllevar una curva de aprendizaje por

parte de los equipos, sobre todo aquellos que no cuenten con una persona con suficiente experiencia
para poder abordarlo.
El entendimiento del proyecto base puede conllevar una curva de aprendizaje por parte de los equipos,

sobre todo aquellos que no cuenten con una persona con suficiente experiencia para poder abordarlo.

Arquitectura orientado a negocio y no a la implementacion, lo que lo hace menos vulnerables a cambios
tecnolégicos (migraciones o actualizaciones) que no conlleven un cambio funcional asociado.
Una vez aprendido, al ser una Arquitectura y estandarizarse, aumentara la sostenibildad y el onboarding
en los proyectos que tengan implementado el patron
El ejemplo esta implementado basandose puramente en el estandar de microprofile (Vendor Neutral) y
no en frameworks externos , Esto garantiza su sostenibilidad en el tiempo y la compatibilidad de
multiples servidores de aplicaciones y motores de bbdd sin tener que hacer adaptaciones o
implementaciones especificas.
Una vez aprendido:

= Aumentara la velocidad de desarrollo, ya que los equipos no tendran que implementarse en cada

microservicio la capa de acceso a datos, solo los elementos especificos de cada negocio
® Mejorara el onboarding ante la rotacion dentro de los equipos o cambios de proveedor
® Mejorara la sosteniblidad ya que solo tiene dependencias con el estandar que son mucho mas

estables en el tiempo.

Estado Actual

Los trabajos iniciados antes de la fecha de entrada en vigor se registraran como deuda técnica. Cualquier trabajo
iniciado posteriormente sera evaluado obligatoriamente para garantizar su cumplimiento.
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