Como documentar tu desarrollo con web-components

Pagina 1 de 19



Direccidon General de Sistemas de Informacion y Comunicaciones

Areas de Gobierno Tecnoldgico de SSIl y del Dato

Servicio Andaluz de Salud

Consejeria de Sanidad, Presidencia
y Emergencias

Version
@ Normativa front guia implementacion @ Normativa front guia implementacion
documentacién WC Vigente documentacion WC PRE-RELEASE
Version: 1.0.0 Version: 1.0.0
Estado: ACTIVO Estado: RELEASE
Entrada en vigor desde: 1 jun 2023 Entrada en vigor desde: 28 nov 2022
Obligado cumplimiento desde: Sept-2023 Obligado cumplimiento desde: -

Pagina 2 de 19



Tabla de Contenido

® Direccion General de Sistemas de Informacién y Comunicaciones
© Areas de Gobierno Tecnoldgico de SSIl y del Dato
© 1. Introduccién
© 2. Descripcion técnica de la solucién
© 3. Instalacion de herramientas
® 3.1 Consideraciones generales iniciales
® 3.2 Instalacion
© 4. Cémo realizar correctamente la documentacion del WC
® 4.1 Consideraciones generales iniciales
® 4.2 Tags disponibles para la generacion de comentarios
® 4.3 Estructura de los comentarios dentro de los ficheros
© 5. Scripts en package.json para automatizar su uso

© 6. Enlaces de interés

Pagina 3 de 19



Cumplimiento Normativo

G} Las normas expuestas son de obligado cumplimiento. La STIC podra estudiar los casos excepcionales los
cuales seran gestionados a través de los responsables del proyecto correspondiente y autorizados por el Area
de Gobernanza de la STIC. Asimismo cualquier aspecto no recogido en estas normas debera regirse en
primera instancia por las guias técnicas correspondientes al esquema nacional de seguridad y esquema
nacional de interoperabilidad segun correspondencia y en su defecto a los marcos normativos y de desarrollo
software establecidos por la Junta de Andalucia, debiendo ser puesto de manifiesto ante la STIC.

La STIC se reserva el derecho a la modificacion de la norma sin previo aviso, tras lo cual, notificara del cambio
a los actores implicados para su adopcion inmediata segun la planificacion de cada proyecto.

En el caso de que algun actor considere conveniente y/o necesario el incumplimiento de alguna de las normas y
/o recomendaciones, debera aportar previamente la correspondiente justificacion fehaciente documentada de
la solucién alternativa propuesta, asi como toda aquella documentacion que le sea requerida por la STIC para
proceder a su validacion técnica.

Contacto Arquitectura: l-arquitectura.stic@juntadeandalucia.es
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Historico de cambios

Los cambios en la normativa vendran acompafados de un registro de las modificaciones. De este modo se podra
realizar un seguimiento y consultar su evolucién. Ordenandose de mas recientes a menos recientes, prestando especial
cuidado a las cabeceras de la tablas donde se indican las fechas de entrada en vigor y version.

Version Pre-release Adopcion Activa Retiro Alcance

v01r00 15 jun 2022
® Version inicial del documento

1. Introduccién

En el desarrollo de componentes web, asi como para cualquier elemento software orientado a la reutilizacion, la
correcta gestion de la documentacién es fundamental, de cara a su reaprovechamiento y mantenimiento. Esta guia
define los aspectos basicos a documentar en la implementacion de soluciones de front-end, teniedo en mente las
siguientes cuestiones:

® La documentacion del desarrollo, compondrd y contendra el contrato de articulacion del componente,
definiendose este como aquellas caracteristicas necesarias a definir para el correcto funcionamiento de la
solucidin, asi como el conjunto de eventos esperables, que haran posible la interaccion entre los distintos
componentes.
® El modelo de documentacion sera expuesto a terceros mediante:
© Storybook, solucion de mockup y exposicion del sistema de disefio
© JSDOC, soluciéon documental basica
© README.md
® Los mecanismos documentales abordados en esta guia, van orientados a reutilizar al maximo la documentacion

provista en el propio cédigo fuente.

2. Descripcion técnica de la solucién

La solucion se basa en la generacion automatica de una serie de descriptores, extrayéndose de los comentarios
definidos en el codigo fuente. Los ficheros generados de forma automatica son:

® custom-elements.json

® Conjunto de ficheros que conforman la JSDOC.
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Como se ha dicho en el punto 1, se deben generar los siguientes ficheros en los que se visualice nuestra
documentacion:

® README.md: Fichero markdown con la informacion de la APl del componente.
® custom-element.json: Fichero en el que se basa toda la informaciéon que aparecen en las PropsTables del

addon DOCS de storybook.

La herramienta base para crear ambos ficheros es WCA (web-component-analyzer) , y se trata de un CLI que se
integra en nuestro proyecto y con el que se analizan de manera sencilla los componentes para obtener la
documentacion en distintos formatos.

Una vez se generaron los ficheros con WCA, se observé que la herramienta no agrupaba la documentacion de los
distintos tags que podria tener en el componente, de modo que solo aparecia en el fichero README.md o en storybook
el primero que analizase. Por ello, el departamento de arquitectura crea una herramienta llamada CustomElementMerger
mediante la cual, con la salida del WCA, se obtiene:

® Unir todas las tags generadas en el fichero custom-element.json en una sola.
® En la pestafia DOCS del componente en storybook, afiade en la descripcion una serie de chips que nos llevaran

a la documentacion de las clases generada por JSDOC.

Por ultimo se usara la herramienta JSDOC, mediante la cual se analizaran los comentarios sobre el cédigo fuente (JS) y
se generara automaticamente una estructura de paginas HTML que el desarrollador pueda seguir para observar la API
del componente.

3. Instalacion de herramientas

La siguiente seccion aclara los pasos necesarios para instalar todas estas herramientas en nuestro proyecto y asi poder
generar la documentacién necesaria.

3.1 Consideraciones generales iniciales

® Es importante aclarar que, de momento, una de las herramientas (CustomElementMerger) sélo funciona en linux
por los scripts que se utilizan, asi que si nuestro sistema operativo es Windows se necesitara ejecutarlo con WSL
(Subsistema de Windows para Linux).

® Otra consideracién previa a la instalacion de estas herramientas es que estan almacenadas en la DML del SAS,

por lo que se se debe estar registrado en la misma previamente para poder descargarlas ( guia de registro ).

3.2 Instalacién

Desde consola, estando en la raiz del proyecto, se ejecutara lo siguiente:

® web-component-analyzer (WCA)
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npminstall -g web-conponent-analyzer

® CustomElementMerger (siempre usar la versidn mas actual de la herramienta en el momento de su instalacion)

npminstall @as/custom el ement-nerger@.O0.3

* JSDOC

npminstall @as/custom el ement-nerger@l.0.3

A parte de instalar este paquete, se ha de configurar para que haga lo que se necesita a nivel de documentacién. Para
ello descargar el siguiente fichero (.jsdoc.zip) y descomprimir en la raiz del proyecto.

El contenido de este fichero es una carpeta (.jsdoc) cuyo contenido es el siguiente:

ml jsdoc

Los ficheros que contiene el archivo zip son los siguientes:

® .jsdoc.config.json: Contiene toda la configuracion de la herramienta. Toda la informacion acerca de este
fichero, su generacién y sus distintas secciones, se podra encontrar aqui.

® README.md: Fichero markdown con las cabeceras personalizadas para incluir en el fichero raiz del JSDOC
(index.html).

® plugins/cssprop.js: Cédigo afadido al JISDOC para que pueda analizar y documentar el tag @cssprop dentro

de todos los ficheros que se analicen.

4. CoOmo realizar correctamente la documentacion del WC

Pagina 7 de 19


https://confluence.sspa.juntadeandalucia.es/download/attachments/134145015/.jsdoc.zip?version=1&modificationDate=1674557994000&api=v2
https://jsdoc.app/about-configuring-jsdoc.html

El objetivo de esta seccién es facilitar al desarrollador el modo de realizar los comentarios dentro del cddigo fuente del
WC para que dichos comentarios puedan ser parseados por WCA (para storybook) y por JSDoc (HTML Doc) y que
generen la documentacion necesaria en cada uno de sus sistemas. Se intentara unificar de una manera légica todos los
comentarios para que estos sean lo mas precisos posibles dentro del modelo Model-View-ViewModel de la manera que
se explica a continuacion:

4.1 Consideraciones generales iniciales
Observaciones previas que toda documentacién de componentes debe cumplir:

® Dentro de la vista se debera definir el nombre con el que se referenciard al componente de la siguiente manera:

wi ndow. cust onEl enent s. defi ne(" <nonbr e- conponent e>", <C aseVi ewDel Conponent e>) ;

y siempre como ultima linea del documento. No se deber4 hacer nunca con el decorador @customElement :

® Para que el storybook tome del custom-element.json la documentacion y la adapte a las PropsTables del addon

DOCS, afadir a .storybook/preview.js el siguiente codigo:

inmport { setCustonEtl enentsManifest } from' @t orybook/web-conponents';
import custonEl ements from'../customel ements.json';

set Cust onEl ement sMani f est (cust onEl enent s) ;

® Afadir a las stories de los distintos componentes:

export default {

title: 'Nonbre de la story',

conponent: ' nonbre-conponente', // El que se encuentra tanbi én conp nonbre en el fichero “custom
el ements. json’

}

4.2 Tags disponibles para la generacién de comentarios

La siguiente tabla incluye todos los tags disponibles para comentar el cédigo fuente:

Tag Definicion Scope Visible Ejemplo
en
@ele Se usa para asociar el nombre del componente con Ficheros View, ViewModel, CSS Storybook
ment  la documentacion Simple property doc example
/ * %

*

* @l enent ny-custom

el enent
*
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@file | Se utiliza para indicar una descripcion del fichero Todos los ficheros JSDOC
Simple property doc example

/-k*

*

* @ile

<shortFi |l eDescri pti on>
*

@auth = Se usa para identificar el autor de un fichero o Todos los ficheros JSDOC
or elemento Simple property doc example
*
* @ut hor <aut hor Nane>
[ <aut hor Enmi | >]
*
@vers = Se usa para documentar la versién de un fichero o Todos los ficheros JSDOC
ion elemento Simple property doc example
*
* @ersion
<ver si onNurber >
*
@class Se usa para identificar una clase Todos los ficheros que incluyan JSDOC
clases Simple property doc example
*
* @lass [<type>]
[ <name>]
*
@clas = Se usa para dar la descripcién de una clase, y suele Todos los ficheros que incluyan JSDOC
sdesc | usarse en combinacion con el tag @class (o clases Simple property doc example
@constructor)
*
* @l ass [<type>]
[ <nane>]
* @l assdesc
<cl assDescri pti on>
*
NOTA: Para usar @classdesc es
obligatorio haber definido el tag @class
previo a este
@exte  Se usa para indicar que un elemento hereda de otro Todos los ficheros que incluyan JSDOC
nds elemento padre clases y extiendan de otra clase Simple property doc example
padre

*

* @xtends <nanepat h>

*
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@inte
rface

Se usa para documentar una interfaz que otros
elementos podrian implementar

@func @ Se usa para marcar un elemento como funcién o
tion método

@param Se usa para establecer nombre, tipo y descripcién de
un parametro de una funcién

@retu | Se usa para describir el tipo y resultado devuelto por
m una funcién o método

@static Se usa para indicar que un elemento esta contenido
en su elemento padre y puede ser accedido sin crear
una instancia del padre

@prot
ected

Se usa para indicar que un elemento es protegido

@fires = Se usa para documentar eventos

Ficheros Model, ViewModel, Utils
o ficheros de interfaz

Ficheros Model, ViewModel y Utils

Ficheros Model, ViewModel y
Utils con parametros definidos
dentro de las funciones

Ficheros Model, ViewModel y
Utils con funciones que
devuelvan algun resultado

Todos los ficheros que definan
elementos estaticos

Todos los ficheros que definan
elementos protegidos

Ficheros Model, ViewModel y Utils

JsbocC

JSDOC

JsbocC

JSDOC

JSDOC

JSDOC

Storybook
y JSDOC

Simple property doc example

*

* @nterface [<nane>]
*

Simple property doc example

*

* @unction

[ <f uncti onNanme>]
*

Simple property doc example

*

* @aram [{type}] <nanme>
[- <description>]

*

Simple property doc example

*

* @eturn [{type}]
[ <descri ption>]

*

Simple property doc example

*

* @tatic

*

Simple property doc example

*

* @rotected

*

Simple property doc example

*

* @ires <name> |-
<descri ption>]
*
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@slot

@attr

@prop = Se usa para documentar las propiedades (propiedades
expuestas al exterior a través de la API) del propiedades sobre algunos de

@css
prop

@css
part

Se usar para documentar slots (area dentro del Ficheros Model, ViewModel

componente que permite la inyeccién de HTML)

Se usa para documentar los atributos (propiedades Todos los ficheros que definan
internas al componente - Internal properties) del atributos sobre algunos de sus
componente elementos

componente sus elementos

Se usa para documentar las propiedades custom CSS | Ficheros CSS
del componente

Se usa para documentar CSS shadow parts (areas Ficheros CSS
que permiten el uso de propiedades CSS dentro del
shadow dom) del componente

Todos los ficheros que definan

Storybook

Storybook
y JSDOC

Storybook
y JSDOC

Storybook

Storybook

Simple property doc example

*

* @l ot <name> [%
<descri ption>]
*

Complex property doc example

/**

* Attribute description
* @ttr [{type}] attrTest
[ =def aul t Val ue] -
Attribute description
**/

attr Test =def aul t val ue

Simple property doc example

/**

* Property description
**/

@roperty({type:
propertyType})

pr opNane=def aul t val ue

Complex property doc example

/**

* Property description
* @rop [{propertyType}]
pr opNane[ =def aul t Val ue]
- Property description
**/

@roperty({type:
propertyType})

pr opNane=def aul t val ue

Simple property doc example

*

* @ssprop --<nane>=
[def aul t Val ue] [-

<descri ption>]
*

Simple property doc example

*

* @ssprop <name>
*
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IMPORTANTE:

® Dentro de la documentacion, siempre que se usen los tags @attr o @prop y se quiera definir su tipo con {type},
este siempre debera escribirse en minasculas, aunque el tipo sea una clase (Boolean - boolean). Solo se

admitira CamelCase en el caso que el tipo sea un Literal Type.
NOTA: Para los ejemplos, indicar:

® Los simbolos de mayor y menor que < > se usan para delimitar los elementos, es decir, para indicar que se
necesita un nombre <name> o una descripcion <description>.

® Siun elemento esta entre corchetes [ ] indica que dicho elemento es opcional - por ejemplo, en @fires <name>
[- <description>] <name> es obligatorio y <description> es opcional -.

® Las llaves se usan para definir elementos determinados que los generadores de documentacion puedan

interpretarlos como tal - por ejemplo el tipo de un elemento {type} siempre se define entre llaves.

4.3 Estructura de los comentarios dentro de los ficheros

® Siempre se dispondrén los comentarios con la siguiente estructura para ficheros Typescript o Javascript:

A nivel de ejemplo, la estructura global de los comentarios dentro del fichero sera la siguiente:
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/**
* @ile STIC Button, Patron MWM -> Vi ew

*

* @uthor STIC Arquitectura
*

* @ersion 0.0.3

*/

import { htm } from'lit-elenment’;

inport { ButtonThene } from'./css/ButtonThene.css';

inmport '@mterial/mwc-button';

inmport ' @mterial/mwc-icon';

import { WSticButtonViewvbdel } from'./WSticButtonVi ewibdel';

| **
*

* @l enment we-stic-button

*

* @l ass WSticButtonView

*

* @l assdesc La Vista define comp la informaci 6n y las funcionalidades se nostraran gréaficanente. <br>
* Tiene | a responsabilidad de definir la estructura que saldra de la pantalla del conponenete

WCSti cButton.

*

* @xtends WSticButtonVi emvbdel

*/

export class WSticButtonView extends WSticButtonVi ewivbdel {

static getStyles() {
return [ButtonThene. buttonThene];

}
render () {
return htm®
<mc- but t on
.label =${this.label} .icon=${this.icon} ?trailinglcon=${this.trailinglcon}
?di sabl ed=${t hi s. di sabl ed} ?dense=${thi s.dense} ?fullw dth=${this.fullw dth}
?outlined=${this.outlined} ?raised=${this.raised} ?unel evated=${this. unel evat ed} ></ mnc- but t on>
}
}

wi ndow. cust onEl enent s. defi ne(' we-stic-button', WSticButtonView);

Y dentro de esta estructura, profundizando sobre cada uno de sus elementos:

® Se debera incluir un bloque de comentarios al inicio del mismo para describir su contenido y caracteristicas

globales del mismo:

| **

* @ile <descripcion a alto nivel del fichero>

*

* @ut hor <nonbr eAut or >

*

* @ersion <versionFichero> (versionado semanti co)
*/

comentario que se situara en la primera linea del fichero y llegara hasta la linea anterior de los imports.
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® En todos los ficheros que incluyan documentacion para incluir en storybook se debera incluir el siguiente bloque

de comentarios OBLIGATORIO:

| **

* Definicioén del conponente (puede ser nultilinea)
*

* @l enment [ nonbre-custonEl enent-conponente] (Nonbre que se | e da al conponente en |la definicioén del
cust onEl enent)

*

*/

ya que con @element se asocia el nombre del customElement de ese componente a la documentacion que aparece en
el storybook.

Este bloque de comentarios vendra a continuacion de los imports y, por norma general, llegara hasta la definicién de la
clase exportada del fichero.

Es importante aclarar que el bloque de comentarios anterior y el bloque de comentarios de definicion de la clase HAN
DE SER UN UNICO BLOQUE DE COMENTARIOS (por necesidades de los parseadores de documentacion WCA y
JSDOC), de modo que, por ejemplo, quedaria de la siguiente manera:

[ *x*
*

* @l ement we-stic-button
*

* @l ass WSticButtonView

*

* @l assdesc La Vista define conp la informaci én y |as funcionali dades se nostraran gréafi canmente. <br>
* Tiene | a responsabilidad de definir la estructura que saldrd de la pantalla del conponenete

WCSt i cButton.

*

* @xtends WSticButtonVi emvbdel

*/

y, bajo ningin concepto, podria quedar asi:
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[ *x*

*

* @l ement we-stic-button

*

*/

| **

*

* @l ass WSticButtonView

*

* @l assdesc La Vista define comp la informaci 6n y las funcionalidades se nostraran gréaficanente. <br>
* Tiene | a responsabilidad de definir la estructura que saldra de la pantalla del conponenete
WCSt i cBut t on.

*

* @xtends WSticButtonVi emvbdel
*/

® Para todas elementos de las tags que se han definido en el punto 4.2, siempre llevaran un comentario justo en la
linea de encima del mismo, comentario que incluird una descripcion del elemento y todas las tags que deban

usarse para comentar el mismo.

Por ejemplo, dentro del ViewModel, donde se definen las propiedades:

/**

* @rop {string} label - Texto del boton.
*/

@roperty()

protected label: string = "";

® En caso que se necesite documentar algun elemento que no esté implicito en el cédigo fuente, se definira el

elemento dentro del bloque de comentarios con la definicién del componente y el @element (por ejemplo).

/**

*

* @l ement we-stic-button

*

* @rop {string} [variant=primary] - Pernite sel eccionar el conjunto de valores "prinmarios" o

"secundari os" nediante el selector de clases definido a tal efecto.
*

* @ssprop [--stic-button-background=--thene-col or-background] - Col or de superficie del boton.
*

*/

5. Scripts en package.json para automatizar su uso
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Una vez instaladas las herramientas (punto 3) y documentados los componentes (punto 4) se creardan una serie de
scripts en el archivo package.json de la raiz del proyecto para automatizar la generacion de documentacion.

Estos scripts se generaran dentro del package.json del storybook de desarrollo de monorepo en que se esta trabajando.

Dentro del fichero package.json se han creado los elementos dentro de la seccion scripts:

"j sdoc: generat e: docs": "jsdoc --configure .jsdoc/.jsdoc.config.json --verbose"
"storybook: generate: docs": "wca anal yze sas/**/dist/src/** --outFile ./customel enents.json & wcanerger
--inputFile 'customel enents.json' --outputFile 'customelenents.json' --mkelsDocsChips --jsdocUR

"http://storybook. dev. al m sas. j unt a- andal uci a. es/ st or ybook/ docs

"storybook": "npmrun storybook: generate:docs & npmrun jsdoc: generate: docs & start-storybook -p 6006"

Estos scripts son la para la parte del run storybook (dev), mientras que los siguientes:

"bui | d-storybook": "npmrun storybook: generate: docs & buil d-storybook --nodern"

"build": "npmrun jsdoc: generate:docs & & npm run buil d-storybook"

Son para el build de storybook y su generacion de ficheros estaticos.
En un andlisis mas pormenorizado de los scripts:

"j sdoc: generate: docs": "jsdoc --configure .jsdoc/.jsdoc.config.json --verbose"

Este primer script genera toda la documentacién mediante la herramienta JSDOC. Se usan los siguientes flags:

® --configure: Sirve para indicar donde se encuentra el fichero de configuracion personalizado de JSDOC.
® _—-verbose: Sirve para observar por consola, durante el proceso de generacion de la documentacion, todos los

mensajes que indique la herramienta.

Esto nos genera una carpeta jsdocs en la raiz del proyecto mediante la cual se puede ver toda la documentacion
generada por la herramienta. Para ello (de manera local) se puede abrir el fichero index.html (Home) dentro de esta
carpeta y navegar por la documentacién. A modo ejemplo esta es una captura de la documentacion generada por
JSDOC en el storybook de DEV:
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Class: WcSticButtonView Home

Classes
WocSticButtonView () ButtonrinaryColor
ButtonSecondaryColor
La Vista define cémo la informacion y las funcionalidades se mostraran graficamente. BELEONHENS
Tiene la responsabilidad de definir la estructura que saldra de la pantalla del componenete WeSHLCBUtLonVIew
WCSticButton WesticButtonviewModel
WcsticRadioButtonTheme
wWesticRadioButtonview
ConStrUCtor WesticRadioButtonviewModel
new WeSticButtonView() Global
Source: we-stic-button/dist/src/WcSticButtonView.js, line 15 themeActionableTypo
themeBaseTypo
themeBodyTypo
Fires: themecaptionTypo
« click - Evento lanzado cuando se deja pulsa sobre el componente (mousedown + mouseup) remecolon
* event:mousemove - Evento lanzado cuando el usuario se situa sobre el componente themeHeadlineiTypo
« event:dragstart - Evento lanzado cuando se pulsa sobre el componente y se arrastra themeHeadline2Typo
« event:dragend - Evento lanzado cuando se deja de pulsar tras el dragstart themeHeadline3Typo
themeHeadline4Typo
EXtendS themeHeadline5Typo
themeHeadline6Typo
* WcSticButtonViewModel themeoverlineTypo
themeShape
Members themestate
themeSubtitleTypo
dense
Crea un botén en el que el texto y el contenedor son mas pequefios.
Properties:
Name | Type | Default | Description
dense  string false Crea un boton en el que el texto y el contenedor son mas pequefios.
Inherited From: WesticButtonViewModel#dense
Source: we-stic-button/dist/src/WcSticButtonViewModel s, line 76
"storybook: generat e: docs": "wca anal yze sas/**/dist/src/** --outFile ./customel enents.json & wcanerger
--inputFile 'customel ements.json' --outputFile 'customelenents.json' --makeJsDocsChips --jsdocURI

"http://storybook. dev. al m sas. j unt a- andal uci a. es/ st or ybook/ docs

Este segundo script une las herramientas WCA y CEM de la siguiente manera:

® |a primera parte del script (wca analyze sas/**/dist/src/** --outFile ./custom-elements.json) utiliza WCA para
generar toda la documentacion en el fichero custom-element.json, cuya ruta de salida se indica a través del
flag (--outFile).
® La segunda parte del script (wcamerger --inputFile 'custom-elements.json' --outputFile 'custom-elements.
json' --makeJsDocsChips --jsdocURI 'http://storybook.dev.alm.sas.junta-andalucia.es/storybook/docs")
usa CEM vy utiliza los siguientes flags:
O --inputFile: Indica cual es el fichero de entrada a analizar
© --outputFile: Indica cual es el fichero de salida con las tags mergeadas.
© --makeJsDocsChips: Genera, en la descripcion del componente dentro del addon DOCS de storybook,
unas chips enlazadas con la documentacién de las clases generada por JSDOC.
O --jsdocURI 'http://storybook.dev.alm.sas.junta-andalucia.es/storybook/docs': Se indica, para las

chips generadas, cual sera la URI de todos los elementos generados por JSDOC. Como ejemplo, se ha
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puesto la URI del storybook de DEV, pero si se quiere ejecutar de manera local se podria hacer con (http:

/Nocalhost:6006/docs/).

"storybook": "npmrun storybook: generate:docs & npm run jsdoc: generate: docs & start-storybook -p 6006"

Este tercer script sirve para ejecutar los dos scripts anteriores y lanzar el storybook de manera local, con lo que una vez
finalizada su ejecucion, si se accede a un componente, en la pestaiia DOCS del mismo aparecera toda la
documentacién generada por WCA y CEM en el fichero custom-elements.json, si como las chips de las clases

generadas por JSDOC:

Docs Canvas [ -

[ASTICbook

Q Find components /
Butto
INICIANDOSE n
[& Introduccion
7 Primeros pasos
- Navegadores soportados
) Notas de version

COMPONENTES -
REUTILIZABLES o

o Atomos
® Button
Disabled
1 State Focus
State Hover

Name

Playground ~ PROPERTIES

1 Type Outlined
State Pressed
Type Contained
Type Text

@ Radio Button

variant

THEME rippleCssNotContained

B Stic-Theme
rippleCssContained

icon

trailinglcon

dense

Destacando los chips de la parte superior :

Description

Permite seleccionar el conjunto de valores
“primarios” o "secundarios” mediante el selector de
clases difinido a tal efecto

string

string

string

Icono incluido en el boton. Se puede usar la
propiedad lakel O icon para establecer
aria-label .

string

Si aparece esta propiedad, se mostrard el icono
despues del texto del boton.
Esta propiedad no es valida si ‘icon’ no tiene valor

boolean

Crea un boton en el que el texto y el contenedor
son mas pequefios.

boolean

WocSticButtonView WcSticButtonViewModel ButtenPrimaryColor ButtonSecondaryColor ButtonTheme

Default Control
S primary
Set object
Set object

Choose option...

false

Set boolean

false

Set boolean

No code available

WeSticButtonView WecSticButtonViewModel ButtonPrimaryColor ButtonSecondaryColor

Y también la zona de documentacién de la API (imagen parcial) :
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Name

~ PROPERTIES

variant

rippleCssNotContained

rippleCssContained

icon

trailinglcon

dense

Description

Permite seleccionar el conjunto de valores
"primarios" o "secundarios" mediante el selector de
clases difinido a tal efecto

string
String
String

Icono incluido en el botan. Se puede usar la
propiedad 1label 0 icon para establecer
aria-label .

string

Si aparece esta propiedad, se mostrara el icono
despues del texto del boton.
Esta propiedad no es valida si 'icon' no tiene valor

boolean

Crea un botdn en el que el texto y el contenedor
son mas pequefios

boolean

Default

"primary"

false

Control (=

primary v

Set object

Set object

Choose option.. v

Set boolean

Set boolean

En la que se puede ver como se integra en Storybook toda la documentacion generada por WCA en el fichero
custom-element.json y que posteriormente se une para todas las TAGS del componente a través de

CustomElementMerger .

6. Enlaces de interés

® Storybook en PRO
® JSDOC en PRO
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